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DecoderSnake and CC-Schnitte-2

System requirements:

PC minimum: Win98 (PC with USB-port) or
newer,
MacOS minimum: MacOS-X 10.4.11 or newer
(PPC or i386 with USB-port),
DecoderSnake v1.06 or newer,
CC-Schnitte v2.0 and other required equipment,
GleisBox-2 v1.39 or newer.

Before you can use DecoderSnake, you must have
installed the needed drivers on your computer to
support the connected digital controlling unit. In case
of the CC-Schnitte-2 you must install either the VCP-
driver (PC) or the D2XX-driver (which is
recommended for MacOS-X®) from the FTDI-
homepage:

Systemanforderungen:

PC minimum: Win98 (PC mit USB-port) oder
neuer,
MacOS minimum: MacOS-X 10.4.11 oder neuer
(PPC oder i386 mit USB-port),
DecoderSnake v1.06 oder neuer,
CC-Schnitte v2.0 und anderes Zubehör,
GleisBox-2 v1.39 oder neuer.

Vor der Nutzung von DecoderSnake müssen Sie die
nötigen Treiber auf Ihrem Computer installieren, um
die angeschlossene Digital-Zentrale ansprechen zu
können. Im Falle der CC-Schnitte-2 müssen Sie
entweder den VCP-Treiber (PC) oder den D2XX-
Treiber (ist für den Betrieb unter MacOS-X®
vorzuziehen) von der FTDI-Homepage herunterladen:

http://www.ftdichip.com/Drivers/VCP.htm
http://www.ftdichip.com/Drivers/D2XX.htm

Then you have to setup the following connections:

please remove all locos and other vehicles with
decoders from the layout,
connect your model railroad layout to the
GleisBox-2 (or CS2),
connect the CC-Schnitte-2 to the GleisBox-2 (or
CS2),
set power on,
connect the CC-Schnitte-2 to your Mac/PC via
USB.

Then you can launch DecoderSnake on your computer.
You will see this window (depending on your OS):

Dann müssen Sie die folgenden Verbindungen
herstellen:

nehmen Sie bitte alle Lokomotiven und sonstige
Fahrzeuge mit Decodern von den Gleisen der
anzuschließenden Anlage,
schließen Sie die Anlage an die GleisBox-2 (oder
CS2) an,
verbinden Sie die CC-Schnitte-2 mit der
GleisBox-2 (oder der CS2),
Strom einschalten,
verbinden Sie die CC-Schnitte-2 mit Ihrem
Mac/PC via USB.

Danach können Sie DecoderSnake auf Ihrem Computer
starten. Es wird das folgende Programmfenster
erscheinen (das Design ist vom jeweiligen
Betriebssystem abhängig):

http://www.ftdichip.com/Drivers/VCP.htm
http://www.ftdichip.com/Drivers/D2XX.htm
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Next step is to select the connected digital controlling
unit:

Der nächste Schritt ist die Auswahl der
angeschlossenen Digital-Zentrale:
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In case of the CC-Schnitte-2 you must set the interface
settings to 500000 baud, 8 data bits, no parity, 1 stop
bit, CTS-flow control 'on' and 'no initialisation via
Break':

Im Falle der CC-Schnitte-2 sind die Schnittstellen-
Einstellungen 500000 Baud, 8 Daten-Bits, keine
Parität, 1 Stoppbit, CTS-Datenflußkontrolle 'ein' und
'keine Initialisierung via Break':
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Then you must select the desired serial port (COM-
port) of your computer to which the digital controlling
unit is connected. In the following example it is a
D2XX-driven USB-port:

Dann müssen Sie den gewünschten seriellen Anschluß
(COM-port) an Ihrem Computer auswählen, an dem
die Digital-Zentrale angeschlossen ist. Im folgenden
Beispiel ist es ein USB-Port mit D2XX-Treiber:
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Then you must select the type of decoder you wish to
program. There are 4 options:

Dann muß der Decodertyp ausgwählt werden, den Sie
zu programmieren wünschen. Es stehen 4
Möglichkeiten zur Auswahl:



29.06.12 18:39Using DecoderSnake when being connected to a CC-Schnitte-2

Seite 6 von 23file:///Users/mafi/Desktop/DecoderSnake-Tutorial/HowTo.html

mLD/mSD-decoder (multiprotocol +fx/M4-
decoders, available for customers since
November 2011),
+fx/M4-decoders (decoders wich annouce
themselve to the digital controlling unit,
introduced in 2004),
FX-decoders (MM2-only decoders without
dipswitches, for example the decoder out of the
conversion kit 60760),
DCC-programming mode (requires GleisBox-2
v1.39 or newer).

The problem is, that most of the +fx/M4-decoders can
be programmed via MM2-commands only if they do
not recognize any +fx/M4-signal on the tracks. The
mLD/mSD-decoders (which can understand MM2,
+fx/M4 and DCC) can be programmed via DCC-
commands if they do not recognize any +fx/M4-signal
on the tracks. mLD/mSD-decoders can be programmed
via MM2-signals only if they do not recognize any
+fx/M4- and any DCC-signal on the tracks.
DCC/MM2-multiprotocol-decoders from other
manufacturers might be able to respond to MM2-
signals and DCC-signals at the same time.

So this manual will differentiate between two
situations:

FX-decoder,
all other multiprotocol decoders.

mLD/mSD-Decoder (Multiprotokoll +fx/M4-
Decoder, verfügbar seit November 2011),
+fx/M4-Decoder (Decoder, die sich an der
Zentrale selbstständig anmelden,
Markteinführung war in 2004),
FX-Decoder (Decoder, die nur MM2 verstehen
und keine Dip-Schalter mehr besitzen, z.B. der
Decoder aus dem Umbausatz 60760),
DCC-Programmiermodus (erfordert GleisBox-2
v1.39 oder neuer).

Das Problem ist, dass die meisten +fx/M4-Decoder
zwar mittels MM2-Befehlen programmiert werden
können, dieses aber nur möglich ist, wenn sie kein
+fx/M4-Signal am Gleis erkennen. Die mLD/mSD-
Decoder (die neben MM2 und +fx/M4 auch DCC
verstehen) können mittels DCC-Befehlen
programmiert werden, wenn sie kein +fx/M4-Signal
am Gleis erkennen. mLD/mSD-Decoder können nur
dann via MM2-Signal programmiert werden, wenn sie
weder +fx/M4-Signale noch DCC-Signale am Gleis
erkennen. DCC/MM2-Multiprotokoll-Decoder von
anderen Herstellern können möglicherweise sowohl
über MM2-Signale als auch über DCC-Signale
gleichzeitig programmiert werden.

Deshalb wird diese Anleitung zwei Situationen
unterscheiden:

FX-Decoder,
alle anderen Multiprotokoll-Decoder.

*

Programming FX-decoders, which
understand only MM2-commands
The following example shows the setting of the
decoder's address to '8' of a FX-hobby-decoder, so here
the decoder type 'FX-decoder' is selected:

Programmierung von FX-
Decodern (die nur MM2-Befehle
verstehen)
Das folgende Beispiel zeigt die Programmierung der
Decoder-Adresse auf den Wert '8' für einen FX-Hobby-
Decoder, daher wird hier als Decoder-Typ 'FX-
Decoder' ausgewählt:
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FX-decoders can only be programmed using the MM2-
mode. By default, the MM2-protocol is always active
when a GleisBox-2 powers up. The configuration of
FX-decoders can be set via so-called 'Register-
Variables' (= RegV). Such a RegV can only be set, but
cannot be read! The RegV #1 contains the decoder's
address:

FX-Decoder können nur im MM2-Modus
programmiert wreden. Nach dem Einschalten einer
GleisBox-2 sind zunächst immer alle Gleisprotokolle
aktiv, auch das MM2-Signal. Die Konfiguration eines
FX-Decoders kann über sogenannte 'Register-
Variablen' (= RegV) programmiert werden. Solch eine
RegV kann nur gesetzt, aber nicht ausgelesen werden!
Die RegV #1 enthält immer die Decoder-Adresse:
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Now the new value to be written to this RegV must be
entered:

Nun muß der Wert eingegeben werden, der dieser
RegV zugewiesen werden soll:
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If the decoder's MM2-address is not known, you can
enter the MM2-address '80', which is the default MM2-

Wenn die MM2-Adresse des Decoders nicht bekannt
ist, müssen Sie als MM2-Adresse den Wert '80'



29.06.12 18:39Using DecoderSnake when being connected to a CC-Schnitte-2

Seite 10 von 23file:///Users/mafi/Desktop/DecoderSnake-Tutorial/HowTo.html

programming address for nearly all types of MM2- or
MM2-multiprotocol-decoders. Now that all values are
set within DecoderSnake, you can press the button
'Set':

eintragen, was die Programmier-Adresse fast aller
MM2-programmierbaren Decoder ist. Wenn nun alle
Werte in DecoderSnake eingetragen sind, können Sie
unten im Fenster den Button 'Setzen' drücken:

A message box will appear, telling you, that it is now
time to remove all locos (or other vehicles, containing
decoders which might respond to MM2-programming
commands) from the tracks and to place only the
locomotive on the track which must be modified:

Es erscheint nun eine Hinweis-Box, die Sie dazu
auffordert, nur die zu programmierende Lok auf die
Gleise zu stellen. Alle übrigen Lokomotiven (und
sonstige Fahrzeuge, die Decoder enthalten, die auf die
MM2-Programmierung reagieren könnten) bitte von
den Gleisen herunter nehmen:
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Place the loco on the tracks: Stellen Sie die zu programmierende Lok aufs Gleis:

Press the button 'Continue' in the message box.
DecoderSnake will now initialize the serial port (will
take some milliseconds), send the 'Go' command to the
CC-Schnitte-2 and finally will send the needed
decoder-programming command to the CC-Schnitte-2:

Drücken Sie den Button 'Weiter' in der Hinweis-Box.
DecoderSnake wird nun die serielle Schnittstelle
initialisieren (was ein paar Millisekunden dauern wird),
dann den Befehl 'Go' zur CC-Schnitte-2 senden und
anschließend den erforderlichen Decoder-
Programmierbefehl zur CC-Schnitte-2 senden:
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You will see the headlights of your loco flashing,
indicating, that the decoder is in MM2-programming
mode and accepting data:

Sie werden dann das Stirnlicht Ihrer Lok in
unterschiedlicher Frequenz blinken sehen, was anzeigt,
dass sich der Decoder in MM2-Programmiermodus
befindet und Daten akzeptiert:

Afterwards DecoderSnake will notify you in the lower
right area of it's window of what has been send to the
digital controlling unit. But this is no indication that the
decoder programming was really succesfull. The final
test has to be done via the digital controlling unit itself.

DecoderSnake is now ready to set another RegV.

Hinterher wird DecoderSnake Ihnen im rechten unteren
Fensterbereich auflisten, welche Programmier-Befehle
zur Digital-Zentrale gesendet wurden. Dis ist aber
keine Garantie dafür, dass im Decoder auch wirklich
etwas erfolgreich programmiert wurde. Der endgültige
Test, ob z.B. die Adresse richtig eingestellt wurde, muß
über Befehle von der Digital-Zentrale selbst erfolgen.

DecoderSnake ist nun wieder einsatzbereit, eine
weitere RegV zu programmieren.
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*

Programming multiprotocol-
decoders using MM2-commands
This example shows the setting of the decoder's
address to '8' of a mLD/mSD-decoder, which can be
programmed via MM2-commands if the DCC-signal
and the +fx/M4-signal is off. mLD/mSD-decoders have
more RegVs than FX-decoders. Usually those decoders
are programmed via the +fx/M4-signal (use other
software to do this), but some MM2-only features can
accessed only via MM2-commands.

Selecting the type of the decoder:

Programmierung von
Multiprotokoll-Decodern mittels
MM2-Befehlen
Dieses Beispiel zeigt die Einstellung der Decoder-
Adresse auf den Wert to '8' bei einem mLD/mSD-
Decoder, welcher über MM2-Befehle programmierbar
ist, wenn weder ein DCC-Signal noch ein +fx/M4-
Signal am Gleis anliegt. mLD/mSD-Decoder haben
mehr RegVs als FX-Decoder. Normalerweise werden
diese Decoder über +fx/M4-Signale programmiert
(dazu ist andere Software nötig), aber einige MM2-
spezifische Einstellungen können nur über MM2-
Befehle erreicht werden.

Auswahl des Decoder-Typs:
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Then you must initialize the port first, before you send
commands to the CC-Schnitte-2 to disable the DCC-
and +fx/M4-signal inside the GleisBox-2. Press the
uppermost button in the right area of the window:

Anschließend muß die serielle Schnittstelle initialisiert
werden, bevor die Befehle zum Ausschalten des DCC-
und +fx/M4-Signals in der GleisBox-2 zur CC-
Schnitte-2 gesendet werden können. Drücken Sie den
Button oben rechts im Fenster:
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The selection of the protocols (which will be send to
the tracks by the GleisBox-2) will be enabled now, and
as the next step you have to disable the DCC- and
+fx/M4-signal by unchecking them:

Nun wird die Auswahl der Gleisprotokolle (die die
GleisBox-2 an die Schienen sendet) zugänglich. Als
nächsten Schritt müssen Sie das DCC- und +fx/M4-
Signal ausschalten durch Entfernen der Häkchen:
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Next step is to send a single MM2-command to the
tracks to ensure that the MM2-signal is active. Press
the green 'Go' button to enable power on the tracks (at
this point it is not necessary to have a locomotive on
the tracks):

Der nächste Schritt ist das Senden eines einzelnen
MM2-Befehls zu den Gleisen, um sicherzustellen, dass
das MM2-Signal aktiv ist. Drücken Sie den grünen
'Go'-Button, um Strom an den Gleisen anzuschalten (an
diesem Punkt ist es noch nicht erforderlich, dass eine
Lokomotive auf den Gleisen steht):
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Set a MM2-address between 1 and 80 in the editfield in
the left area of the screen:

Tragen Sie als MM2-Adresse im linken Eingabefeld
bitte einen Wert zwischen 1 und 80 ein:
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... and then press the grey button labeled 'F0' once or
twice:

... und drücken dann ein- oder zweimal den grauen
Button 'F0' rechts daneben:

Afterwards you should set the connected digital
controlling unit to 'Stop' by pressing the red button:

Danach sollten Sie die Spannung am Gleis ausschalten
mittels Druck auf den roten 'Stop'-Button:
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Now the GleisBox-2 should only send MM2-protocol
to the tracks and any multiprotocol decoder can read
only MM2-commands. In such an environment, it is
possible to program mLD/mSD-, +fx/M4- and other
multiprotocol decoders via MM2-commands. The
procedure is then identical to the steps already
described in the section "Programming FX-decoders,
which understand only MM2-commands", see above.

DCC-option is a special case. You have to select 'DCC'
as 'decoder-type' and disable the MM2- and +fx/M4-
signal in the GleisBox-2:

Nun sollte die GleisBox-2 nur noch das MM2-
Protokoll an die Gleise liefern und damit jeder
Multiprotokoll-Decoder nur noch MM2-Befehle
empfangen. In einer solchen Umgebung ist es dann
möglich, mLD/mSD-, +fx/M4- und andere
Multiprotokoll-Decoder via MM2-Befehle zu
programmieren. Die dazu nötige Vorgehensweise ist
identisch mit den schon weiter oben beschriebenen
Schritten im Abschnitt "Programmierung von
Multiprotokoll-Decodern mittels MM2-Befehlen".

Die Decoder-Typ-Auswahl 'DCC' ist ein spezieller
Sonderfall. Wenn Sie als Decoder-Typ 'DCC'
einstellen, müssen Sie das MM2- und das +fx/M4-
Signal in der GleisBox-2 ausschalten:
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The GleisBox-2 will interprete addresses ranging from
49152 (0xC000) to 65535 (0xFFFF) as DCC-addresses.
That means, DCC-address '3' is GleisBox-2-address
'49155'. If you enter addresses below 49152,
DecoderSnake will do this address calculation for you
if the decoder-type "DCC" is selected.

The default (short) address of any DCC-decoder is
usually '3'. Enter this value as the DCC-address in the
left editfield. Next step is to send a single DCC-
command to the tracks to ensure that the DCC-signal is
active. Press the green 'Go' button to enable power on
the tracks (at this point it is not necessary to have a
locomotive on the tracks), then send the "F0" command
to the CC-Schnitte-2. Afterwards you should set the
connect digital controlling unit to "Stop" by pressing
the red button. Then you can proceed the CV-setting
similiar to the steps described above for the RegV-
setting.

Although DecoderSnake is primarily intended to help
MM2-RegV-programming, you can set DCC-CVs this
way in mLD/mSD-decoders and other DCC-decoders.

Die GleisBox-2 wird Adressen aus dem Bereich von
49152 (0xC000) bis 65535 (0xFFFF) als DCC-
Adressen interpretieren. Das bedeutet, dass die DCC-
Adresse '3' der GleisBox-2-Adresse '49155' entspricht.
Wenn Sie 'DCC' als Decoder-Typ ausgewählt haben,
und eine Adresse unterhalb 49152 angeben, wird
DecoderSnake diese Adressen-Umrechnung für Sie
automatisch vornehmen.

Der übliche Werkswert für eine (kurze) DCC-Adresse
ist '3'. Geben Sie diesen Wert als DCC-Adresse im
linken Eingabefeld ein. Der nächste Schritt ist es, einen
einzelnen DCC-Befehl an das Gleis zu senden, um das
DCC-Protokoll zu aktivieren. Drücken Sie den grünen
'Go'-Button, um Strom an den Gleisen anzuschalten (an
diesem Punkt ist es noch nicht erforderlich, dass eine
Lokomotive auf den Gleisen steht), und senden Sie
dann den Befehl 'F0' zur CC-Schnitte-2. Anschließend
sollten Sie die Digital-Zentrale auf 'Stop' schalten
mittels des roten Buttons. by pressing the red button.
Die anschließende CV-Programmierung erfolgt
entsprechend der Vorgehensweise bei der RegV-
Programmierung.

Obwohl DecoderSnake ursprünglich dafür gedacht
war, bei der MM2-RegV-Programmierung zu helfen,
können Sie auf diesem Wege auch DCC-CVs in
mLD/mSD-Decodern und anderen DCC-Decodern
programmieren.
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